Devoir de Synthese N° 1

Partie théorique :

1. Donner les outils nécessaires pour obtenir I’objet final a droite.
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2. On vous propose les outils ci-dessous, chercher le bon outil qui permet
d’appliquer une couleur a une entité dans le modele puis encercler cet outil.
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3. Cocher le(s) bonne(s) réponse(s) :
En utilisant le logiciel sketchup, on peut dessiner un triangle en utilisant :

O L’outil rectangle
O L’outil triangle
O L’outil ligne

Partie pratique :

Manar est une jeune fille, elle est en premicre année secondaire. Chaque

matin, Manar prend I’autobus pour aller au lycée. Construire une Autobus 3D.
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